r n la actualidad se utilizan pinturas acrilicas que fluyen y se
< dispersan sobre una superficie de agua liquida. Se combina el
conocimiento de la mecanica de fluidos con el talento artistico, asf
como el control de los pigmentos flotando sobre la viscosidad y
tension superficial del agua para crear imagenes sugestivas que
seran impresas en papel.

La historia nos muestra una evolucion desde las técnicas originales
japonesas hasta la actualidad. Por ejemplo, en Turquia y Persia se
empled la técnica llamada Ebri o arte de las nubes, empleando
pinturas al 6leo o gouache (los equivalentes de la época) con un
aglutinante en el agua para conferir mayor control. Una vez que la
pintura se depositaba en el agua se empleaban estilos o peines para
crear formas. Mas tarde, en el siglo XVII, el arte del jaspeado cruza
toda Europa produciendo bellos motivos en papel y un préspero
comercio de papel decorado entre diversas naciones europeas.
Los intereses comerciales mantuvieron en secreto las formulas
maestras.

No es hasta 1853 cuando Charles Woolnough revela todo su
conocimiento en el libro The Art of Marbling. A él le seguirian
toda una serie de volumenes sobre el tema, mejorando y amplian-
do las posibilidades de estas técnicas. Finalmente la produccion
masiva de libros termind por acabar con la bella costumbre de
amenizar las guardas de los mismos con los decorados papeles
formados con los disefios mas variopintos.

2Y Photoshop?

Dada la fuerza renovada que ha tomado el suminagashi y el jas-
peado en general en los Ultimos afios, cabia preguntarse si existia
alguin sistema digital para producirlo. Es préacticamente imposible
simular 0 conseguir estos mismos disefios y patrones de forma
digital, pero sin embargo podemos intentar acercarnos a resultados
parecidos con poco esfuerzo. Photoshop no dispone de un filtro o
plug-in que facilite las cosas. Hay que trabajar “a dedo” y nunca
mejor dicho. La herramienta Dedo es fundamental en la primera
técnica que exponemos en este articulo. Su funcién es estirar y
fundir los pixels por los que se desliza y es asi como simularemos
en cierta medida la dispersion de las tintas sobre un medio liquido.

QaSo praeneo

1 Elegimos "”::”“" 3 o |
el tamafio _— ,_M—_‘
adecuado de cuadricula O rerra— . —|
. desde la pantalla Prefe- auioss
.~ rencias/Guias y T -
& Cuadricula. O E—
Linaa s cusgriculs cada. [0 [ -
Scoqiiiones: |

Crearemos una nueva
imagen. Afiadiremos
un motivo cualquiera,
en nuestro caso un
gradiente circular.
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- Aplicaremos el filtro
3 ) Pixelizar/Semitono de
color para conseguir una ;':
imagen llena de pequefios
circulos de diferentes colores.
Hasta este momento hemos
creado una imagen par empezar.
Puede utilizarse cualquier otra
técnica y pasos para llegar hasta
aqui.

Por ejemplo, generar un patron ===

de degradado con KAI Power Tools, o con cualquier imagen
aplicandola un filtro Filter Factory de los miles que existen, etc.
La cuestién es contar con una imagen llena de colores. Seguimos.

\ Activamos la cuadricula con
4 Vista/Visualizar cuadricula.
Y ahora viene el trabajo real.
Seleccionamos un tamafio y tipo de
pincel. En el ejemplo se usa el quinto
pincel redondo de la paleta Pinceles.

Ahora se trata de activar la herramienta Dedo e ir utilizando
?) las lineas horizontales y verticales de la cuadricula como
guias para pasar el “dedo” por ellas, de un lado a otro de la
imagen (derechalizquierda, izquierda/derecha, arriba/abajo,
abajo/arriba) de forma alterna, diagonal, etc.

En las figuras siguientes
puede verse la evolucion  *
del efecto causado en la
imagen. (fig.A a fig.E).

& Sin titulo-1 @ 100% [Capa 1,RGR) (O] x]
0 ‘5

o0 |i=0 200 eso, 300 50
L FCTTIIT Rt PRPT Pt R TUTN bw v PRTETY i P8 TU i BR PV e RO rru PO

[ IR Y

Si queremos mas arte y
menos precision,
olvidémonos de las guias
de cuadricula y movamos
el dedo en circulos, en
ondas, en cualquier
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ALTERNATIVA

Para quienes quieran mayores posibilidades, deberan optar por otra
técnica distinta, o bien emplear el filtro Marbling que incorpora
Painter 5.

Para ser practicos, vamos a ver cual es la alternativa Photoshop.
Se basa en la sencilla utilizacion del filtro Nubes de diferencia.
Este filtro tiene posibilidades insospechadas, como la de generacion
de texturas de tierra, roca, rayos, etc. mediante efectos de luz y un
largo conjunto de posibilidades mas, pero ahora veremos una bien
simple de ejecutar. Se trata de repetir decenas de veces el filtro para
conseguir resultados espectaculares.

una imagen en

J blanco y con colores

de fondo tales como rojo
puro (255,0,0) y blanco
(255,255,255).

Empecemos con

Aplicaremos el filtro Inter-
pretar/Nubes de
diferencia. Hasta ahora
nada espectacular ni
inesperado.

2
Repetimos el filtro 10

veces pulsando

Cmdo(M)/Ctrl(W)+F.

Bien, ahora el resultado
es algo distinto...

...y mejor con Niveles
automaticos.

40 veces mas y nos
encontramos con
resultados alin mas
interesantes...

Esta técnica quizas es
mas “fiel” al efecto
conseguido con tinta
sobre agua. Tenemos
menos control, es
cierto, pero es mas
aleatorio y por tanto,
mas artistico, Unico.




Si la técnica se
fl-) aplica sobre una
imagen llena de
colorido -en el ejemplo
una fractal generada con
KAI Power Tools 5-,
(fig.F) la aplicacion de
Nubes de diferencia se
deriva en resultados
como los que pueden
apreciarse en las
ilustraciones, con colores
blanco/negro, 10
repeticiones y
autoniveles (fig.G),
30 repeticiones
mas y autoniveles
(fig.H), 20
repeticiones
adicionales y
autoniveles (fig.l) y
asi hasta el
infinito....

Sustituir pmceles
Guardar pinceles...

Las posibilidades segtn
combinaciones de colores,
repeticiones y ajuste de
niveles/curvas son tan
numerosas Como usuarios
de Photoshop existan y
combinaciones quieran
hacerse. (fig.J).

piél!

Descubre una nueva coleccion de pinceles para Photoshop. Los hemos incluido
en el CD Rom que se entregara con la revista n°24 y los hemos probado con
las versiones 4 & 5. Se cargan desde el menu desplegable de la paleta Pinceles
(F5) (Remplazar pinceles).

iDescubrelos y pruébalos!
¢ Texture Brushes
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